
Режим «Обучение» 

Назначение режима «Обучение». Режим предназначен для создания управляющей программы 

(УП) в режимах: «Ручные безразмерные перемещения» (MANU), «Ручные фиксированные 

перемещения» (MANJ) и «Ввод кадра» (MDI). 

Режим «Обучение» записывает кадры УП в файл TEACH, на устройстве памяти MPx, где: x – номер 

устройства памяти, указанный в инструкции NDD в файле характеризации PGCFIL. 

Примечание. Поскольку в системе только два обязательных устройства памяти: 

MP0 и MP1 (секция 2 файла характеризации FCRSYS/MP0), причем 

устройство памяти MP0 рекомендуем использовать только для 

системных файлов, поэтому в эмуляторе в инструкцию NDD 

записано устройство памяти MP1. 

Режим «Обучение» требует использование интерфейсных сигналов PLC, указанных в руководстве 

по языку и интерфейсу PLC, в программе логики станка. Для поддержки режима «Обучение» были 

изменены в устройстве памяти MP0 следующие файлы: 

LGCMNU 

RUMES5 

SIP 

Основные действия в эмуляторе в режиме «Обучение» 

Для включения режима «Обучение» после запуска эмулятора необходимо выполнить следующие 

действия: 

1) Компилировать программу логики SIP. Для этого установить по клавише “F9” («ПЕРЕХОД») 

режим «КОМАНДА» -> нажать клавишу “F3” (PLC) -> нажать клавишу “F2”(Быстрая 

компиляция) -> нажать клавишу “F5” (Выход). 

2) Установить режим «УПРАВЛЕНИЕ СТАНКОМ» по клавише “F9” («ПЕРЕХОД») 

3) Установить по клавише “F10” («ПРОКРУТКА») видеостраницу #7. 

4) Включить станок по клавише “F5” («Станок ВКЛ/»). 

Режим «Обучение» в режимах MANU/MANJ 

5) Включить режим «Движение осей» по клавише ”F6” (Движение Осей). 

6) Установить режим работы: 

- «Ручные безразмерные перемещения» (MANU) клавишами:  “Ctrl”+“Shift”+“F7” («F17») 

- «Ручные фиксированные перемещения» (MANJ) клавишами:  “Ctrl”+“Shift”+“F8” («F18») 

Примечание. Для движения осей в режиме MANJ установить шаг перемещения 

с переменной JOG, например: JOG=10 с клавишей “ENTER”. 

7) Установить режим «Обучение» с клавишей ”F1”. Если режим «Обучение» успешно 

включен, то система автоматически создаст новый файл TEACH, если этот файл не 

существует в MP1, или откроет файл TEACH на запись, если этот файл уже существует в 

MP1. 

Контролировать на экране эмулятора изображение, приведенное на рисунке 1 



 

Рисунок 1 

8) Клавишами: 

- “Ctrl”+“Shift”+“F1” («+X») 

- “Ctrl”+“Shift”+“F2” («-X») 

- “Ctrl”+“Shift”+“F3” («+Y») 

- “Ctrl”+“Shift”+“F4” («-Y») 

- “Ctrl”+“Shift”+“F5” («+Z») 

- “Ctrl”+“Shift”+“F6” («-Z») 

Переместить оси в позицию, координаты которой требуется записать в кадр УП. 

9) Записать координаты в УП с клавишей ”F2” («Записать MANUMANJ») 

Режим «Обучение» в режиме MDI 

10) Отменить режим «Движение осей» любым способом, например, включить режим 

«Шпиндель» с клавишей ”F4” 

11) Установить режим MDI клавишами: “Ctrl”+“Shift”+“:” 

12) Выполнить кадр, который должен быть записан в УП, например: 

G97G94S200M3F1000 с клавишей «ПУСК» 

13) Записать координаты в УП с клавишей ”F3” («Записать Кадр MDI») 

И т.д. 

Отмена режима «Обучение» 

Отмена режима «Обучение» может быть выполнена только в режимах MANU,MANJ и MDI по 

клавише ”F1”. 



После отмены режима «Обучение» контролировать на экране эмулятора изображение, 

приведенное на рисунке 2. 

УП с именем TEACH в каталоге MP1 может быть открыта в редакторе только после отмены режима 

«Обучение». 

После окончания режима «Обучение» требуется переименовать программу TEACH с другим 

именем, только после этого можно установить новый сеанс режима «Обучение» для создания 

новой УП с именем TEACH, иначе после установки режима «Обучение» система продолжит 

записывать новые кадры в конец существующего файла TEACH. 

 

Рисунок 2 


